PIKAOPAS OTTO-KURSSIN
ONGELMALAHTOISEEN
OPISKELUUN

PBL:N SEITSEMAN ASKELTA

Askel 1

VIRIKKEESEEN TUTUSTUMINEN JA EPASELVIEN KASITTEIDEN SELVENTAMINEN
Tutustutaan yhdessad virikemateriaaliin ja kdydddn lyhyt keskustelu, jolla
varmistetaan, ettd virike ja sen keskeisimmdit kdsitteet on ymmdrretty samalla
tavalla.

e OTTO-kurssilla virikemateriaalina toimivat lahiopetuspaivien luennot
e Epadselvien kasitteiden selventamiseen on hyva kayttda aikaa noin 5 minuuttia
ryhmatyoskentelyn alussa

Askel 2
ONGELMAN MAARITTELY

Mietitddn ryhmdssd alustava ongelma tai teema — tyootsikko seuraavan vaiheen
aivoriiheen.

e OTTO-kurssin teemat ovat kokonaisuutena hyvin laajoja, joten tassa vaiheessa
on hyva lahtea hieman rajaamaan, mika teemassa erityisesti kiinnostaa.
Aiheen ei kuitenkaan tassa vaiheessa tarvitse olla kovin tarkkaan rajattu tai
viimeisen paalle muotoiltu.

e Tyobotsikon maarittelemiseen on hyva kayttaa noin 10 minuuttia

e Sihteeri 1 kirjaa tyootsikon kaikkien nahtaville

Oulun yliopisto, Oppimisen ja koulutusteknologian tutkimusyksikko, 2011




Askel 3

AIVORIIHI

Pidetdcin aivoriihi valitun tyootsikon aiheesta: mitd kaikkea siihen liittyy, mité
ennakkoluuloja ja kdsityksid ryhmédildisillé on aiheesta? Ajatuksia tuotetaan vapaasti
ja kritiikitta.

e Tassa vaiheessa ryhma voi kayttaa apunaan esim. liimalappuja, joille
kirjoitellaan ajatuksia (yksi kdsite/kysymys/asia per lappu)
e Aivoriihivaiheeseen on hyva kayttaa aikaa noin 20 minuuttia

Askel 4

ILMIOTA KUVAAVAN SELITYSMALLIN RAKENTAMINEN

Analysoidaan aivoriihen tulokset ja ryhmitellddn ajatukset sopivalla tavalla esim.
miellekartan muotoon. Maddiritellddn syy-seuraus-suhteita ja paikannetaan
mahdolliset aukkopaikat tiedoissa.

e Tassa vaiheessa aivoriihivaiheessa tuotetut ideat ja ajatukset (kdytannossa
esim. liimalaput) ryhmitelladn: mita kasitteita on noussut esiin? mika liittyy
mihinkin? mika on jaanyt epaselvaksi?

e Selitysmallin rakentamiseen on hyva kayttaa aikaa noin 20 minuuttia

e Sihteeri 1 vastaa selitysmallin koostamisesta

Askel 5

OPPIMISTAVOITTEEN MUOTOILU

Edellisen vaiheen koosteen pohjalta ryhmd muodostaa itselleen oppimistavoitteen
tai ongelman, johon Idhdetddn etsimddn ratkaisua seuraavassa vaiheessa.

e Ryhma kehittaa itselleen oppimistavoitteen tai ongelman - ikaan kuin
tutkimuskysymyksen, johon lahtee etsimaan vastausta etajakson aikana

e Oppimistavoitteen muotoiluun on hyva kayttaa aikaa noin 15 minuuttia

e Sihteeri kirjoittaa oppimistavoitteen/tutkimuskysymyksen ylos kaikkien
nahtaville ja kdy kirjoittamassa sen my6s ryhman wikityotilaan (ryhman
sopimaan paikkaan)

Askel 6
ITSENAISEN OPISKELUN VAIHE

Jokainen ryhmdildinen etsii itsendisesti tietoa oppimistavoitteen saavuttamiseksi



kirjallisuudesta, internetistd tai muualta. Jokainen kirjoittaa lyhyen tiivistelmdn
oppimastaan.

e Itsendisen opiskelun vaihe toteutetaan OTTO-kurssilla aina etdjakson aikana

e Tiivistelmat siitd, mita on opittu, keratdan ryhman yhteiseen wikityotilaan

e Kay kirjottamassa wikiin [6ytamasi lahteet jo ennen kuin alat tutustua niihin,
ettd muut ryhmalaiset tietavat, millaisiin lahteisiin itse kukin on tutustumassa
ja lahteita tulee valittua monipuolisesti.

Askel 7
OPITUN TIEDON SOVELTAMINEN JA ARVIOINTI

Ryhmadldiset tutustuvat toistensa tekemiin tiivistelmiin ja arvioivat yhdessd
keskustellen oppimaansa. Ryhmdn yhteisestd oppimistuloksesta voidaan muodostaa
lyhyt kirjoitelma tai muu tuotos, jossa pyritéddn vastaamaan asetettuun
oppimistavoitteeseen ja luomaan 4. askeleessa luotua selitysmallia ehedmpi kuva
aiheesta.

e OTTO-kurssilla tiivistelmiin tutustutaan ensimmaisen casen osalta
wikityotilassa, missa voidaan kayttaa keskustelutydkalua aiheen
koostamiseen.

e Myos kahdessa myohemmassa casessa ryhmaldiset tutustuvat toistensa
itsenaisesti kirjoittamiin tiivistelmiin wikissa ennen varsinaista
purkutapaamista kasvokkain tai esim. AC:ssa.

e Sihteeri 2 vastaa taman vaiheen lopullisen tuotoksen kokoamisesta.

e CASEN 1 TUOTOS ON WIKISIVULLE TUOTETTU KIRJOITELMA, jonka otsikkona

on ryhmaén asettama tutkimuskysymys/-ongelma
e CASEN 2 TUOTOKSENA ON MIELLEKARTTA TAlI MUU GRAAFINEN ESITYS,

jonka aiheena on ryhman tutkimuskysymys/-ongelma ja joka on tuotettu
JOKO-kurssin harjoituksissa esitellyilla tai jollain muulla sovelluksella
sahkdiseen muotoon. Taman tuotoksen kokoamista varten ryhma voi sopia
tapaamisen etdjakson ajalle kasvokkain tai esim. AC:ssa.

e CASEN 3 TUOTOS VOI OLLA KIRJALLINEN TAI GRAAFINEN ESITYS, jonka
aiheena on ryhman tutkimuskysymys/-ongelma. Case puretaan

lahitapaamisessa, jolloin ryhma kokoaa tuotoksen paperille. Sihteeri 2
kirjoittaa tuotoksen myohemmin puhtaaksi ja linkittaa sen wikityotilaan.



TYOSKENTELYN ROOLIT

Puheenjohtaja huolehtii siita, ettd keskustelu/verkkotyoskentely etenee aktiivisesti
ja aikataulun seka tyoskentelyvaiheen mukaisesti. Puheenjohtaja pitaa huolen, ettei
keskustelun punainen lanka paadse katoamaan ja esittaa tarvittaessa aktivoivia
kysymyksia.

Sihteeri 1 vastaa sihteerin tehtavista alkuvaiheen tyoskentelyssa eli askelissa 1-5
Sihteeri 2 koostaa ryhman lopputuotoksen
Sihteereiden tehtavat on kuvattu erikseen eri askelten tydskentelyn yhteydessa.

Muut ryhman jasenet osallistuvat aktiivisesti keskusteluun, jakavat tietoa ja
arvioivat tyoskentelya. Jokainen huolehtii omalta osaltaan koko ryhman
tyoskentelyn etenemisesta.

Tuutorit (kurssin opettajat) vastaavat yleisesta ohjeistuksesta ja puuttuvat
tyoskentelyyn tarvittaessa. Tuutorit neuvovat niin sisall6llisissa, teknisissa kuin
tyoskentelyyn liittyvissakin kysymyksissa.

TYOSKENTELYSSA KAYTETTAVAT SOVELLUKSET

e Paaasiallisena tyoskentelytilana toimii kurssin wikiymparisto osoittessa
http://letopinnot.purot.net

e Ryhma voi kayttaa tyoskentelyn aikana hyddykseen Diigoa nettilahteiden
linkittamiseen ja jakamiseen.

e Ryhman yhteydenpidossa voi kayttaa kasvokkaisten tapaamisten lisaksi
hyvaksi esim. AC:ta tai Skypea.

e Graafisten esitysten tekemiseen voi hyédyntaa esim. Prezia tai erilaisia
miellekarttasovelluksia.



http://letopinnot.purot.net/

